Fiche consigne Séquence 2 Design innovation et
créativité
Classe: Je dessine mon premier objet
5eme

Lancer le logiciel Sketchup.

SketchUp

Dans la PARTIE DIMENSIONS, je choisis Millimetres

Unités: Pouces

Modeéle de base - Pieds et Pouces
| MOOEIE O Da

Dase - Métres
Unités: Metres

I’écran principal
sketchup...

Les principaux outils

Les trois axes XYZ

L’origine

Les dimensions des
objets

.| Modéle de base - Pieds et Pouces

Modele type pour la modélisation au style basique et au couleurs si

Modele type pour la modélisation au style basique et 3
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Je peux Zoomer en tournant la molette et je peux tourner autour de mon objet en restant

appuyer sur la molette....

Je supprime le modéele en le selectionnant puis en cliquant sur la touche Delete du clavier

.

Je dessine un carré de 50mm, 50mm avec I’outil Formes .

| Cotations |50, 50

| Cotations |50, 50




J’affiche plus d’outils avec le grand jeu d’outils

Affichage/barre d’outils/ grand jeux
d’outils.

todifier le nom...

Supprimer

Je donne du volume

I’outil: Pousser/ tirer

je positionne des traits
de construction a
1.5mm du bord...




je dessine avec I’outil ligne

Puis je donne du volume a
mon objet (7mm)
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Je réalise des traits de contruction pour trouver le centre de I’angle puis je crée quatre trous
(alésage)

diametre: 2mm
Profondeur: 4 mm




